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MATEMATIK VE ZEKA OYUNLARI KULUBU

MCBU’de Ezber Bozan Etkinlik: MATZEK ten
TEKNOFEST ve Zeka Oyunlarn Cikarmasi!

Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik Boliimii ve Matematik ve Zeka Oyunlari Kuliibii
(MATZEK), diizenledigi cifte etkinlikte "Biz muhendis degiliz, kod bilmiyoruz" 6n yargilarini
yikti. Etkinlikte, matematik ogrencilerinin projelerin asil "arka plan beyni" oldugu
vurgulandi.

MATZEK Ybénetim Kurulu, konuk egitmenler ve etkinligi basariyla tamamlayan katilimcilar giniin
sonunda bir arada.



MANISA — MCBU Matematik Boliimii égrencileri, sadece teorik egitimle sinirli kalmayip sahaya
inmeye devam ediyor. Matematik Bolimu ve MATZEK tarafindan ortaklasa organize edilen ve
Ogrenci Merkezi Kiiltiirel Salon'da giin boyu siiren cifte etkinlik 6grencilerden tam not aldi.
Katihmcilarin %100 tavsiye oraniyla ayrildigi organizasyon, kulubun gelecekteki proje kulugka
merkezi vizyonunun da ilk adimi oldu.

On Yargilar Kirildi: "Kodlama Vitrin, Matematik Beyindir"

Etkinligin ilk oturumu olan TEKNOFEST Calistayi, T3 Vakfi Manisa il Sorumlusu Sayin Mustafa
Gulven'in vizyon agici anlatimiyla gergeklesti. Yaklasik 80 kisinin katim gosterdigi dev galistayda,
TEKNOFEST projelerinin yalnizca birer miihendislik harikasi olmadidi; temelinde optimizasyon,
veri yorumlama, modelleme ve karar verme gibi gugli matematiksel dinamiklerin yattig
orneklerle incelendi.
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Calistayda o6grencilerin projelerde matematigin roliinii nasil kurgulayacaklari interaktif
uygulamalarla ele alind.

interaktif gecen calistay sonrasinda égrencilerin %80’inin teknoloji yarismalarina bakis
acisinin pozitif yonde degistigi ve projelerde yer alma motivasyonlarinin zirveye ¢iktigi
g6zlemlendi.

Matematik boliimii &grencileri, proje (retimine ybnelik ¢aligtayda detaylari dikkatle
dinlerken.

Zihinler Masada Carpisti

Calistayin ardindan baslayan Zeka Oyunlari Turnuvasi ise kiyasiya bir micadeleye sahne oldu.
Akil ve Zeké Oyunlari Egitmeni Sayin Hidayet Samli’nin bagshakemliginde yurutulen turnuvaya 40
o6grenci katildl.



Zaman baskisi altinda strateji kurma ve analitik dusinme becerilerinin sinandig1 turnuvada
ogrenciler, edlenceli bir rekabet ortaminda yeteneklerini sergiledi. Dereceye giren dgrencilerin
odullendirildigi bélim, kulGp Gyelerinin kaynasmasi adina renkli anlara sahne oldu.

Zeka Oyunlari Turnuvasi'nda stratejilerini konusturan 6grenciler ve hakem heyeti.

MATZEK Artik Bir "AR-GE" Merkezi

Organizasyon sonrasi aciklanan veri analizleri ise MATZEK’in basarisini sayisal olarak da
kanitladi. 10 Gzerinden 8.85 genel memnuniyet puani alan etkinligin en carpici sonucu,
katilimcilarin yarisinin dogrudan kulibin AR-GE Matematik ve AR-GE Zeka Oyunlan ekiplerine
katilarak somut proje Uretmek istemesi oldu.

Ozellikle "Veri Analizi" ve "Modelleme" alanlarina yogun ilgi gosteren matematik bdlimi
ogrencileri, MATZEK o6nculugunde ulusal yarigmalara iddiali projelerle katiimaya hazirlaniyor.
Etkinligin hayata gegmesindeki degerli katkilari ve desteklerinden dolayit MCBU Saglik, Kiiltiir ve
Spor (SKS) Daire Baskanhgi'na 6zel olarak tesekkirlerini ileten boélim ve kullp yonetimi,
gelecek projeler icin de guglu bir sinyal verdi.
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